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ゲ-iムをl叫めるにl午、
前準備が必要なん允f

フ戸ミリーコンビュータ送体

とRAM戸ダブ夕、ディスク

ドライブを差しく韮議して i 

m 、械のP6れ Rを'当.
ONにしよう。きちんと接続していればマリオとルイ

ージガ患いかけっこをする歯菌ガ由るので、ディスク

カードをSIb-Aを主にしてセット。特に、うら業に

は淫意しよう。歯酋ガちゃんと岳ないときは、もうこ

産量劫から長

編をよく誰か

めなガらセッ

トしてみよう。
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・園置圃
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ナウ ロ ーデイ J グ

“NOW LOAD I NG  
‘ L'、

・・・"という表示のあと、右

のような歯歯ガ出てくる。
サイド うえ

SIDE Aガ」二になってい

ないと出てこないよ。

話のタイトル白歯ガ由てき

を

な

ヵ画

ン
フ

ト

タ

ス
フ
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レ
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よ

ド

ソ
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よ
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、
。

は

ら

す

で

た
わ押

ら

酋ヘ孟める。記卦しなかっ

たら40ページを負てみよう。

ディスクドライブのわンブ1f"'"Yv¥てい誠、じ EC十
ボタン悼休のR'IE.S.'IぜTボタン、融スイッチ1;::=3=を触
れちゃダメ。ディスクシステムの醐曜もよく読もう/
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中世ヨ一口ッIiにある平和

な，j，国トランシルパ二戸。こ

の歯にはドラキユラにまつわ

る邑説ガある。

噴圭ドラキユラは酋主主にこ

車、キリストの箔ガ詰まるこ

ろ、蔀議なI~'を舟っス髄の器
りによって復活する。そして、

その鍾謡のだびに、識の露出

は掻くなる。』

通去にこ産、ドラキユラは

この告lこ鍾話しだ。しかし、



ドラキユラの釜面持を飴

黒の曇でああい、歯の1ft

鼻に善歯しようとする毒

量は、員選クリストフ戸

一・ベルモンドによって

古ち辞かれ定のであっ定。
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曲ではキリストの鍾謡

をま迭して量失な力一二IiJレガ

嵯されていた。

しかし、曲はずれの荒廃しだ

語逼説献では、部誠徒によって

ドラキユラ白嵩の亡厳
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道血をそそぎ、ネ究の差益を橿語させようとする

菓ミサの豊通ガとり符われてい定。

そして、勤鍾な量曇ガ曲をお

おい、 三誌のいなすまガ巌

量燥をつらぬい定協菌、

信黒の岳量を克つ露呈

ドラキユラガ再びこの

世に集いもどったので

ある。 ー
この危換を数おうと、

ベルモンドニ議の血を

受け唯ぐ量挙シモンは、

炎ゆずりのネ患議なち

を秘め芝ムチを手に、

f!入ドラキユラ掛ヘ桑

り込んで行った
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ふ 1まえ とうろ〈ほうほう

名前の登録方法

トウロ

ME TOUR 

KU"をセレクト

SスTK-dTボタ

ンを舟す。②3



スのうち、金いているPプしレAイyYRをセレクトして、

sγA-RトTボタンを舟す。③戸ルフ戸ベットを:;:宇ボ

タンで謹んでAボタンを舟す。@最盛に色白6を謹ん

でAボタンを舟して、量義美子だ。支宇を訂差すると

きにlet¥¥D"をBボタンで訂主しだい支孝のところまで

もどして、平宇ボタンで訂症することガできる。

と 7，< なまえ け

登録した名前を消すときには

①モードセレクト画面で
ネ ーム ケス

、NAME KESU"を
スタート

セレクトしてSTART

ボタンを舟す。@錯した

い名前のところまで¥¥o"

を移動させてSTART

ボタンを舟せば泊すこと

ガできる。



10 

さあ、ゲームスタートノ

名前の量議ガ議われば、白卦の名

前をセレクトしてsγA-dTボタ

ンを舟すと、ゲームガスタートす

る。ゲーム中にディスク力ードの

A歯 .8酋をえれかえる蚕念ガ白

歯に白だら、その指示に従ってえ

れかえよう。

ll| 
ー=-園

山内山一一一~・

川、何回 ・

刷叩時一・ 1・
… ._--， 園
町一日

e今号宣伝金金-=司=lIil川・

....._.. ...， D._ . 

ゲームのデータが保存できるぞ

ト |
このゲームはゲームオ-nーのと

きに、どのステージまで進んだか

と、挙まで借白プレイしだかの2

つのデータを保議することガでき

る。援にゲームするときには、前白保尋しだブロッ7

の最劫からはじめられる。



ゲームオーバーになったら

嗣融商歯丙にブロックをフリ戸で

きなかっだり、保のあなから会ち

だり、厳にやられて L'|γEガな

くなると、プレイヤー戸ウト。戸ウト

を量ねてゲームオーパーにな
， ，テ i ~ユ ー

つだとき、、CONTINUE"

をセレク卜すれば、ゲームオ

ーパー島のブロック

らはじめられる。

!っ;I

-・圃・・1度ゲームをENDしたあとはーーーーー-
2白白&曜にゲームをスタートさせると、名前量義し

て操註してある場告は、動白最盛に保義し芝ブロック

の最劫からはじめられる。そうじゃないときは、いち

ばん最劫からのスタートだ。
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りふムチM るf
J キミは員選の血を受け

危ぐ酋準シモンとなって、本患虫な

売を極めたムチをあやつる。 ABボ

タンをたくみに操作して、各ステー

'孟診tll

.ムチ・アイテム(毒恥・主主・オノ・絵鍋・7ロス)録作芳韮
ムチ Bボタン+ジョイスティック(左、右、下)

ι アイテム .. 8 ボタン+ ジ ョイスティック(上 ) ~

ムチ使い
向‘"

の名人

F入者~ ~ 
，， L_L  、-喝、 a~ ~圃回・ー

一 しゃがみうち ジャンプうち

ま犠うち(8ボタン) (囚+8ポ歩ン) (Aボタ ン+8ポ?ン)



-タイム…タイマーガ 、、0"になればプレイヤーはアウト0

・プレイヤ一品パワーメーター…最l乙プレイヤーガ当たると

メーターガ減り、、、0"になるとプレイヤーは戸ウト。

・戸イテム・・いちばん薪しく愈つだ戸イテムを蚕示。

・ボス厳局パワーメーター・・ポス厳にダメージを隼えるとメ

ーターガ主主り、、0"になるとボス蔽は戸ウト。

13 
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めざすl志議五時いる
ま iドラキユフ



プレイヤーはドラキユラi色語の生んでいる詰ヘスり、

1信より宇米キヤラ、ポス厳をやつつけなガら益んで15'く。
最正信にいる轟主ドラキユラi首簡が酋麗だ。

15 



ヲ?ご;33雲ノすヴづ

ドラキユラの鍾謡とともに語い

繕の倍からよみガえつ定住編だ

ち。 :式等した戸イテムをうまく

謡曲して歯していこう。
減カッコの革は議議。

.コウモリ I・

..，"~ II(200) 1 は
・吸血コウモリ ~~ 

波形にとんで
ーボスー (3000) と勺

ず くる。 IIは突
ムチをよけ、頭 込

たい ふ 然おそいかか
ら体当たりー ってくる。

してくる。オノ・

蒔告を益えば桑
勝だ。

16 



.ゾンビ(100)

夫邑自に出説。

錨いが妥苓と

・巣ひょう (200)集Tス 由てくるので

テージで国説。 ニ是の量 意抹とま議ぃ。

曜までいくと造りだす。

音量
札、

-単最X(300)i闘から長
議凶換し、プレイヤーめガ
けて炎を世<。
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.メディウサ(300)

設診にとんでくる。
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ぱ
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か体
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之

釦
M
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2

ち

だ

に

.

(
州関

で

う

.カラス(200)

劫ぱだきながら

ねらってくる。

動きガ読めない。

.アーマー(400)

毎きはおそいガ

ニ単では究なな

い。髭れてうつ。



.せむし男(500)プレイヤーガ近づ
4

不

ぴ

ら

。

ガ
語
臥

な

い
せ

し

わ

ら

る

や

広

い
を

る

州肩

い

を

て
の
つ

る
ま待

く

に
て
み昧

い
き気

ょんびょん素単くはねまわるので、

地酋に善也しだ櫨酋を

ねらおう0

・ゴースト (300)

とりつかれぬうちに、

たたいておくことが

だいじだ。

・詫詰ーボスー(7000) ドラキユラ婦

の動量のような葎在。歯酋のあら

ゆるところから力マを出現さ

せプレイヤーをねらっ

てくる。 7口ス

ガ省福だ。

19 



ンシュタイ

ンとせむし男ーボスー

(5000) せむし第ガ

鍾を金げてくるので

かなりむずかしい。

.ホワイトスケルトン

(300)詰離を保ちな

ガら暑を盛げてく

.レッドスケルトン

(400)いくら歯して

も復活してくる。

20 

.ホワイトドラゴン

(1000) 酋をうねら

せなガら決議を仕く。

ヲサリでだだこう。

.毎註(400)ネit崩
に央を鼠つ。非婦に

酋く、差説でただか

なければ説幅ガ菌難。



.英ヮジ(300)

せむし'嘉を逼ぷだ

めに凶換する。会

としてすぐlこだだ

けばOK。

.アックスアーマ

ー(500)盛げてく

るオノはブーメラ

ンのようにもどる。

.ドラキュラーボスー

(100)・ホワイトスケルトンの

会げる帯(100)・アックスアー

マーのオノ (100).クロスやオ
宅金いすい 合 会・‘ H.. l 

ノ、聖水を投げて l固で2匝以

上やっつけるとボーナスポイント



シモンに売をあたえるアイテム

アイテム

キャラクター

-Bボタン+固で金属するアイテム

E 強出蒔齢 | 通勤 | オノ

& 
画および極端

白歯街の離の島
きをとめる (3

ブロック以屍の
ifてス献にはきか

ない〉

4量出蒔断を僅う
とハートの議ガ
5つ減る

面i見通話

誠元

その也

ガ
や
む線

く

い

や

弱

い

き
は
川股
で

川大
ド
。
ん

は

一

め

と

町カ

ピ

そ

に

い威

ス

お

い状

ガ

向

い

は

い

に

で

ド

さ
ベ厳
ん
一

小
ぐ
P

飛

ピ

は
す
て
ス
。

叩力
つ
つ
。
い

い威

ぎ

か

く

速

顧ゃ橿輔にあ芝
ると治える
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最をやつつけだり、持註の量舗をこわすと戸イテムガ

凶換する。できるだけとっておこう。

量:伝 クロス 11 |ピックハート

色 x 
話および橿弱 jijおよび置物 話および極端 組および橿絹

威泊は夫きいガ、 スピードはおそ
重戸量イテム住帰箇 小益さい。の5つ

スピードはおそ いガ威うJld:i矢。 を泡やす の封象ガある
い。投げると最 量などにあだる いつずつ〉
で破裂して燃え とはねかえって
あガる もどってくる

最を先にまきこ

んでmくことガ

できる

23 



ロザリオ 語萌量 クサリ 志議

食コ 設 ~ 選主
l語およひ極端 話および溢輔 話およひ極絹 話および量絹

面歯出の極を釜 ニ註烏働魚厳に ムチを2最詰ま .1∞ポイント

滅できる なる でパワ一戸ツブ 〈議い袋〉・400

させる⑧ ポイント(輯ぃ

袋〉・700遥ポイン
ト(白い 〉

1 

24 ⑧・パワ一戸ツ71 クサリ ・パワ一戸ツブ2・ 長いクサL



2撞掛 3通掛 肉 *1)‘の這

園 園
最.溢絹.骨量 話および極端

勉除、オノ、 i 鎚水勉、オノ、量 プ元レイヤーの体 Iプ1]レイヤーの4億E 
水、クロスなど 、クロスなど を箇獲させる をすべて箇
の戸イテム鋪を2 の白撞戸イ誌テで巣ム舗をで3 

させる
白撞鼠で巣で
きる きる

厳ゃ歯舗を撞晶 最ゃ歯舗を撞融 畠晶のあるきま これを取ること
して10箇臥王タ して叩箇以王タ つ芝ab昨をムチ によってTプロ
メージを働じ戸 メージを両じ戸 でたたけば凶換 ツクのク1)戸と
イテムであたえ イテムであたえ なる
ると出る ると出る

25 



ヰ?3325224ELせ

-ゲーム酋品

プレイヤーは、ムチを誌作しなガら厳をやつつけてい

く。ボス厳を倒し露出を封じだ宝を誰ぃ議せばパター

ンクリ戸。きみはシモンとなって6つの宝を集めるのだ。

BLOCK.l 
動ブロックはだいし芝厳は

白てこない。縫長に厳を箇し、

口ーソクをこわしてハートを

定めよう。それガ嵩議論につ

なガる。地半量と坂出コウモ

リとの錨援は議出蒔告を縫長

に僅っていけば桑属だ。

26 



|十17171=1./1必修|テク|ニ|ッ|ク
ジャンプうち・ プレイヤーの頭上のロウソクをこわす

ときや空中からの敵をたたくときなど、このゲームにと

ってジャンプうちはなくてはならないテクニ ック 。

・右手続指で押さえこむように Aボタ ン→ Bボタ ンと押

す(11揃差をおい三 通読討に 。 i見指
Bボタン
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BLOCK.2 
ここではまき昆とつり美詳のしかけガ樹量掃する。

どちらもちょっとした長厳ガシモンfスのミスにつな

ガるので、うまくタイミンクをはかつてきりぬけてい

こう。戸ーマーとメデイウサに注意ガ極量だ。

↑アーマーとコウモリ II

→浮き島にのったシモン

28 
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BLOCK.3 
このフロックはせむし語、嵩柱、メデイウサ、力ラス

などのくせのある最ガ峯ぃ。

その捕でも意拡と伏員なのガカラス。 治ぱ芝きなガら

シモンをねらってくる。艶きガ読みづらいので、戸イ

テムをうまく盈ってきりぬけよう。

p-・ミ 出E
l 器日Iml聞曹ー"蜘藷..

←ホワイトスケル卜 ン

30 
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BLOCK.4 
このブロックは、最劫の庖未論語、倍屋、量り島宇と

めまぐるしく義歯ガかわる。地未謁醤は白議なりのパ

ターンをみつけよう。倍躍のせむし員と失ワシのコン

ビ設拳は、せむし巣ガ会ちてき芝ときをねらってただ

こう。いつだんとびまわると、めんどうになるぞ。

ぺ 玉包4・
J 今 守守!

↑地宇に鏡れた半長兄
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↑フラ ンケンシュクイ ンとせむし男

';.1.かλ

←波形にとんでくるコウモリ I
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BLOCK.5 
ここでの薪しい厳はレッドスケルトンと戸ツクス戸ー

マーだ。レッドスケルトンは、動きガおそく体当りし

てくるだけの最だガ、いくらだ芝いても鍾話してくる

からうるさい。戸ツクスアーマーが投げるオノはブー
知吋い

メランのようにもどってくるので注意しよう。

↑ホワイトスケル卜ン
34 ↑旨ぃ詰逼をねらえ!
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BLOCK.6 
議16ステージの島掛告へ語る構は、帳面コウモリガ撞
議してでてくる議髄だが、jgりぬけると酋単定。

揮開瞬顎諦周目
圏聞書留瞳瞳事嗣
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間輯韓轟唖咽
空軍・E守 国 ・四 圃E軍・回

瞳ーーー圃睦置
↑ロザリオを取るシモン

↑直圭ドラキユラの企む議に

向かうシモン
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38 

けは負えておいてほしい

ディスク力一ドは力セットより

もデリケート。淫意事員を寺っ

てやらないと、こわれちゃうぞ。

たいぜ~ と あっか

スクカードは大切に取り扱おう

ディスクカードの窓から見

える茶道の磁負フィルム蔀

益には、議苅に指などで旨

鐙触れないで/それから、

そこを話したり揚つけだりしな

いようにも先をつけよう。



.ディスク力一ドは湿集ゃ醤さには

とっても錨ぃ。だから、麗鐘しのよ
い嘉しい場前に保醤しよう。

・ゴミゴミし
だところは失キライ/ ホコリ

はディスクカードの矢厳なのだ。

ぎた、単射邑誕の当たる義訴に



ディスクシステムガ

告登正常に作動しなくなっ疋ときには・..

40 

ディスクシステムガ注減に作必しないときには、画iIlilこ泉妖を如らせる

エラーメッセージガ裟tkされるよ。善のディスフシステムでエラーガ出

たら、米の裟を巻善lこレて験歯を飽べよう /

エフーメッセージ 内包と対処治iii
ois'K s巨T ディスクカードガちゃんとセットされてい怠い・ | 
ERR.01 力一ドを敢り出し、 もう1度セットし怠おそう.

8ATTI長RY テの円イフの粧が緑色併に怠って | 
ERR.02 いる.危電池を勤しいものと益換しよう.

ERR.03 
ディスクカードのツメ措れている。ほかの力 ! 
ードをfii!うか、ツメのところ巳テープをはる.

ERR.04 
溢つ疋メーカーのディスクカードガセットされ i 
ている.力ードをよく撞かめよう。 I

ERR.05 
溢っ芝ゲーム急のディスクカードガセットされ

ている。カードのゲーム邑を権力めよう。

ERR.06 
遭っ疋JIージョンのディスクカードガセットさ

れている。力ードをよく栓かめよう。

A.B slDE ディスクカードの巣と魯ガ詮にセットされてい

ERR.07 る。

ERR.08 
議っ定順番のディスクカードガセッ卜されてい

る。力ードをセット菅る願書を権力めよう。

ERR.20 ~ Eのお溢で処置でき怠いときは、ディスク力一

ドを寅つ疋ぁ邑力、発売元へ結験しよう。
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，， < ま じよう か あ

このたびはコナミの「悪魔減ドラキユラJ をお買い」二

げいただきまして、誠にありがとうございます。
信いよう でんわ と あ

なお、ゲーム内容などについての電話でのお問い合わ

せには、一切お答えて・きませんので、ご了承ください。
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